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こんな考え方はどうだろうか？

　　その１)

fashion (流行) ?・・・　変化がはやい

　↑

・使い方 (オペレーション)

・表現 (プログラミング・コーディング)

・考え方 (アルゴリズム)

　↓

tradition (伝統) ? ・・・　かなりゆっくり or 変化しない

・で、どれが一番大切だと思いますか？

・知識が「掛け算」で効いてくることについて

　　　　・「環境の変化」に対応する柔軟性をもつためには？

　　　　問) 上記の考え方を、自分が目指す仕事に当てはめて考えて見ましょう

　　その２)

　　　　feeling(直感)

　　　　　↑

・自己表現 (何を？表現するかによるが)

　　　　　↓　　　　

　　　　reason(推論)

・で、やはり、どちらが大切だと思いますか？

　　　　・必ずしも排他的なものではない

　　　　・直感は無意識(暗黙)の知？

　　　　・アイデアを出す、ミスを発見する場合に必要とする部分もある


